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ABSTRACT Avrtificial intelligence (Al) is a revolutionary technology that is profoundly transforming the world
of digital art and redefining the boundaries of creativity. This article examines how Al integrates
into the artistic production process, the challenges it poses to the traditional understanding of art,
and the new aesthetic and philosophical horizons it opens up. The article discusses the capacity
of machine learning algorithms (particularly GANs and diffusion models) to generate original and
striking visuals by analyzing large datasets. This process transforms the role of the artist from
a traditional “creator” to a “curator,” “collaborator,” or "algorithm architect.” This symbiotic
relationship between Al and the artist also raises fundamental questions about the ownership of
the artwork and the line between originality and inspiration. Furthermore, it is emphasized that
Al democratizes art by removing barriers that require technical skill, enabling more individuals to
access opportunities for creative expression. However, this also brings concerns about the potential
impact of automation on creative professions and how it will shape the art market. In conclusion, Al-
assisted digital art not only provides a new set of tools but also accelerates philosophical debates
about the nature of art, creativity, and uniquely human forms of expression. This new frontier has
created a fertile and dynamic area waiting to be explored by artists, technologists, and critics.
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Yapay Zeka ve Dijital Sanat: Yaraticihigin Yeni
Ufuklar

Abdulkadir OZDEMIR'*, Mustafa GUNAY?2

'Doc. Dr., Hitit Universitesi, Corum, Turkiye
Dr. C)(jr. Uyesi, istanbul Gelisim Universitesi, istanbul, Turkiye

0z Yapayzeka(YZ), dijitalsanatdiinyasiniderindendénistiurenveyaraticilikkavramininsinirlariniyeniden
tanimlayan devrim niteliginde bir teknolojidir. Bu makale, yapay zekanin sanatsal Gretim siirecine
nasil entegre oldugunu, geleneksel sanat anlayisina getirdigi meydan okumalari ve beraberinde
actigi yeni estetik ve felsefi ufuklari incelenmektedir. Makalede, makine 6grenimi algoritmalarinin
(6zellikle GAN'lar ve difizyon modelleri) blyik veri kimelerini analiz ederek 6zgiin ve carpici
gorseller Uretme kapasitesi ele alinmaktadir. Bu siireg, sanatginin rolini geleneksel bir “Uretici”
olmaktan ¢ikarak, bir “kirator”, “is birlik¢i” veya "algoritma mimari” konumuna evriltmektedir.
Yapay zeka ile sanatgi arasindaki bu simbiyotik iliski, eserin kime ait oldugu, orijinallik ve esinlenme
arasindaki ¢izginin ne oldugu gibi temel sorulari da glindeme getirmektedir. Ayrica, yapay zekanin
sanatidemokratiklestirerek, teknik beceri gerektiren engellerikaldirdi§i ve daha fazla bireyin yaratici
ifade olanaklarina kavugmasinin éniini agtigi vurgulanmaktadir. Ancak, bu durum ayni zamanda
otomasyonun yaratici meslekler lizerindeki potansiyel etkisi ve sanat piyasasini nasil sekillendirecegi
gibi endiseleri de beraberinde getirmektedir. Sonug olarak, yapay zeka destekli dijital sanat, yalnizca
yeni bir ara¢ seti sunmakla kalmaz, ayni zamanda sanatin dogasi, yaraticilik ve insanin kendine
6zgu ifade bigimleri hakkindaki felsefi tartismalari da hizlandirmaktadir. Bu yeni ufuk, sanatgilar,
teknologlar ve elestirmenler icin kesfedilmeyi bekleyen verimli ve dinamik bir alan yaratmistir.

ANAHTAR
KELIMELER:  Yapay zek3, dijital sanat, yaratici slireg, sanat¢i-YZ isbirlidi, etik, estetik.

'Bu calisma birinci yazarin danism anhiginda yiritilen ikinci yazarin doktora tezi pilot calismasindan dretilmistir.
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GiRiS

Sanat tarih boyunca teknolojik gelismelerle paralel bir
bicimde evrilmistir. Matbaanin icadiyla grafik sanatlar,
fotograf makinesinin yayginlagmasiyla gorsel gercgekgilik
anlayigi déniismis; analogdan dijitale gegisle birlikte
sanatin Uretim ve dagitim siregleri bastan sona yeniden
sekillenmistir. Glnlimuzde ise yapay zeka (YZ), sanatin
yaratici sirecine bizzat dahil olarak bu evrimi daha 6nce
gorilmemis bir boyuta tasimaktadir. Ozellikle derin
6grenme ve generatif algoritmalar, sadece sanat eserlerini
analiz etmekle kalmamakta, ayni zamanda bu eserleri
uretme yetkinligi de kazanmaktadir (Karaday:,2023).

Yapay zekdnin sanatsal Uretimde bir arag olmanin
Otesine gecerek bir yaratici ortak konumuna ylkselmesi,
sanatin dogasina dair temel tartismalari da beraberinde
getirmistir. “Sanatgi kimdir?”, “Yaraticilik yalnizca insana
mi aittir?” ve “Makine tarafindan Uretilen bir imge, estetik
deger tagir mi?"” gibi sorular, dijital cagin sanat felsefesini
yeniden sekillendirmektedir. Bu baglamda yapay zeka
destekli sanat uygulamalari, hem teknik hem kuramsal
acgidan disiplinler arasi bir sorgulama zemini sunmaktadir
(Aydin, 2022).

Gunumizde DALLE, Midjourney, RunwayML ve
Artbreeder gibi yapay zeka temelli araglar; sanatgilarin
ve tasarimcilarin yaraticilik sinirlarini genisletmelerine
olanak tanimakta, ayni zamanda izleyici deneyimini
de donistiirmektedir. Ozellikle generatif adversarial
network’ler (GANs) gibi yapilar sayesinde yapay zeka,
daha o6nce insanin hayal dahi edemeyecegi imgeler
Uretme kapasitesine ulagsmistir. Boylece sanat Uretimi
yalnizca estetik bir eylem degil, ayni zamanda veri isleme,
algoritmik karar verme ve etik sinirlarin sorgulanmasi gibi
cok katmanli bir siirece dénigmektedir (Kése, 2024).

Bu makale, yapay zekadnin dijital sanatla etkilegimini
yaraticilik, estetik deneyim ve sanatgi kimligi eksenlerinde
ele almayr amaclamaktadir. Ayrica yapay zeka ile Uretilen
sanat eserlerinin izleyiciyle kurdugu iliskinin déniisimnd,
geleneksel sanat anlayislanyla karsilastirmali  olarak
inceleyecektir. Makalede, yapay zekanin yalnizca bir
arag olarak degil, yaratici bir aktér olarak konumlandigi
ornekler 1s1ginda; dijital ¢agin sanatina dair yeni bir
cerceve Onerilmeye calisilacaktir.

YAPAY ZEKA VE DIJITAL SANAT:
TEMEL KAVRAMLAR VE TANIMLAR

Yapay zekd (YZ), en genel anlamiyla insan zekasinin
belirli yonlerini simiile eden sistemlerin gelistirilmesiyle
ilgilenen bir bilgisayar bilimi dalidir. Bu teknoloji,
6grenme, problem ¢ézme, orintl tanima ve karar verme

gibi insan zihnine 6zgl islevleri makinelere kazandirmayi
hedeflemektedir (Russell ve Norvig, 2021). Bu baglamda
yapay zeka, yalnizca teknik bir ilerleme degil, ayni
zamanda yeni diisinme bigimlerinin ve yaratici slireglerin
tetikleyicisi olarak gorilmektedir. YZ, dijital sanata dahil
edildiginde ise geleneksel sanat uretimi tanimlarini
yeniden sekillendirme potansiyeli tagimaktadir.

Dijital sanat kavrami, dijital teknolojilerin sanatsal
Uretimde temel arag veya ortam olarak kullanildigi yaratim
bicimlerini ifade eder. Fotograf, video, 3D modelleme,
artinlmis gergeklik v e veri gorsellestirme gibi pek ¢ok
formu kapsayan dijital sanat, yapay zekanin katilimiyla
daha da genis bir anlam kazanmistir (Paul, 2023). Yapay
zekanin bu alana entegre edilmesiyle birlikte artik sanatsal
Uretim sireci, algoritmalarla etkilesim icinde olan yeni
bir yaratici diizlem haline gelmistir. Bu déniisiim, sanatgi
ile teknoloji arasinda simetrik bir etkilesim kurulmasina
olanak saglar.

Yapay zekd destekli sanat (Al art) ifadesi ise, yaratici
surecin herhangi bir asamasinda yapay zekanin aktif
bicimde kullanildigi sanatsal Uretimleri tanimlar. Bu
kullanim, sanatginin komutlarina dayali bir yardimer rol
Ustlenebilecedi gibi, yapay zekanin otonom bicimde
karar verdigi veya eser Urettigi senaryolar da igerebilir
(Elgammal vd. 2019). Bu nedenle YZ destekli sanat
uygulamalari, sanatcinin roliind, 6zgunlik kavramini ve
yaratici niyeti sorgulayan felsefi ve etik tartismalar da
beraberinde getirmektedir.

Temel kavramlar arasinda “yaraticilik”, bu alandaki en
tartismali unsurlar arasinda yer alir. Geleneksel olarak
yaratici dlslince, bilingli ve sezgisel siireclere atfedilmistir.
Ancak yapay zekanin, 6grenme ve Uretme kapasitesiyle,
6zgiin ve beklenmedik ciktilar Gretmesi; bu klasik tanimi
yeniden degerlendirmeyi gerektirmistir (McCormack
vd. 2019). Yaraticilh@in salt insana 6zgl olmadigina dair
gorisler, yapay zekanin sanat alanindaki yerini daha da
saglamlagtirmaktadir.

Yapayzeké ve dijital sanatkavramlarininkesisiminde olugan
yeni terminoloji, yalnizca teknolojik gelismeleri degil;
ayni zamanda estetik, ontolojik ve etik dénlsimleri de
kapsamaktadir. Bu baglamda, YZ destekli sanat, modern
cagin sanat anlayisini donlstiiren ve zenginlestiren bir
paradigma olarak ele alinmalidir. Kavramsal netlik, bu
dénlsimin dogru anlagilmasi ve yorumlanabilmesi
agisindan buyik énem tagimaktadir.

Yapay Zeka ile Dijital Sanat Uretiminin Yaratici
Siirecleri

Yapay zeka teknolojilerinin dijital sanattaki yaratici
sureclere entegre edilmesi, sanat Uretiminin dogasini
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radikal bicimde dénistirmektedir. Geleneksel sanatsal
yaratim slreci, genellikle sanatginin sezgileri, deneyimi
ve bireysel estetik tercihleri dogrultusunda sekillenirken;
yapay zeka ile bu siire¢ ¢cok katmanli ve veriye dayali bir
hal almaktadir. Yapay zekanin derin 6grenme, stil transferi
ve goriintl sentezi gibi teknikleri sayesinde sanatgcilar,
alisilmis kaliplarin 6tesine gecgerek alternatif yaratim
yollari kesfedebilmektedir (Cetinic, She ve Grgic, 2022).

Bu yaratici suregler genellikle insan ve yapay zeka
arasinda simbiyotik bir is birligi seklinde isler. Sanatgi,
yapay zekaya baglangig girdilerini saglayarak yonlendirici
bir rol Ustlenirken; algoritmalar bu girdilerden yeni gérsel
yorumlar Uretir. Bylece Uretim, yalnizca tek tarafli bir
komut-veriiliskisi degil; ayni zamanda karsilikl 6grenmeye
ve yaratici diyaloga dayali dinamik bir etkilesim haline
gelir (Mazzone ve Elgammal, 2019). Bu sireg, sanatginin
rolind yeniden tanimlarken, yaraticiligi da ¢ok aktérla bir
Uretim olarak kavramlagtirir.

Yaratici sureglerde yapay zekadnin sundugu olasiliklar
arasinda ozellikle “generative adversarial networks”
(GANSs) 6nemli bir yer tutar. GAN'ler, birbirine karsi calisan
iki yapay sinir agi araciliiyla gercekgi ve 6zgiin gorseller
Uretme kapasitesine sahiptir. Bu teknoloji, yalnizca
sanatginin  teknik becerilerini desteklemekle kalmaz,
ayni zamanda sezgisel diizeyde karar alma sureglerini de
zenginlegtirir (Goodfellow vd. 2014). Béylece sanatgilar,
geleneksel estetik sinirlari asarak ¢cok boyutlu anlatilar ve
gorsel yapilar ortaya koyabilir.

Bununla birlikte, yapay zekéa ile yaratim sireci yalnizca
Uretim asamasini degil, ayni zamanda dusiinsel planlama
ve bicimsel kararlari da etkiler. Yapay zeka, sanatginin
hayal edemeyecedi bicimsel kombinasyonlar sunarak
yaraticlhigin  tetiklenmesini  saglar.  Ornegin, farkl
dénemlere ait sanat akimlarinin birlestirilmesi, kiltirel
motiflerin algoritmik yeniden diizenlenmesi gibi yenilikgi
uygulamalar, bu sireglerin sonucudur (Campbell ve
Harari, 2021). Bu durum, sanatginin yaratici kapasitesini
sinirlamak yerine genisleten bir etki olusturur.

Yapay zeka destekli yaratici stregler, dijital sanatin hem
Uretim hem de disilinsel altyapisini dénistirmektedir. Bu
suregler sayesinde sanatgilar, yalnizca yeni teknikler degil;
ayni zamanda yeni estetik anlayislar gelistirme firsatina
da sahip olmaktadir. Yapay zek3, sanatta bir tehdit degil;
yaratici olanaklarin ¢ogalticisi ve yorumlayicisi olarak
degerlendirilelidir.

Tablo 1. Yz-Dijital Sanat Etkilesiminin Ana Boyutlari,
Tespitler ve Coziim Onerileri

Yapay Zeka Destekli Sanat Araglari Ve
Yazilimlar

Yapay zekanin dijital sanattaki ylkselisi, sanat tretimi icin
ozel olarak gelistirilmis yazilim ve araclarin cesitlenmesine
neden olmustur. Bu araclar, hem profesyonel sanatcilar
hem de amator kullanicilar icin  yaratici siregleri
kolaylastiran ve genisleten olanaklar sunmaktadir. Derin

Tablo 1: Yz-Dijital Sanat Etkilesiminin Ana Boyutlan

AnaBoyut Klgili Alt Problemler

Bulgular

Yaratici
Ozgiinliik

Sireg, YZ, sanatsal yaraticig ve 6zginligi
nasil dénlstirmektedir?

YZ, sanatgiya sonsuz varyasyon ve beklenmedik kombinasyonlar
sunarak yaraticiligi genigletmektedir (Cetinic, She ve Grgic, 2022,
McCormack vd., 2019). Ancak 6zginlik kavrami, “insani niyet” ve
“algoritmik tretim” arasindaki diyaloga bagli olarak yeniden tanim-
lanmaktadir (Elgammal vd., 2017; Bown, Eldridge ve McCormack,
2020).

YZ destekli eserlerin estetik degeri nasil

Estetik Deneyim
y olugmaktadir?

izleyici deneyimi, pasif algidan etkilesimli katilima evrilmektedir
(Candy ve Edmonds, 2018; Rokeby, 2019). Estetik deger, insan
sezgisi ile makinenin “hesaplanmis estetigi”nin bir bilesimi olarak
ortaya ¢ikmaktadir (Galanter, 2022; McCormack, Gifford ve Hutch-

ings, 2019).

Etik ve Sosyal Et-
kiler

YZ'nin sanat Uretimine dahli hangi etik
ikilemlere yol acar?

Telif hakki belirsizligi (Gervais, 2020), egitim verilerindeki sosyal 6n-
yargilarin eserlere yansima riski (Benjamin, 2019; Crawford, 2021)
ve sanat¢li emeginin degerine iliskin sosyo-ekonomik endiseler (El-
gammal, 2022) en kritik etik sorunlar olarak tespit edilmistir.

EXitim ve Kiresel
Yayilim

YZ, sanat egitimini ve kiresel sanat pra-
tiklerini nasil sekillendirmektedir?

YZ, kisisellestirilmis 6grenme ve erisilebilir Gretim araclar sunarak
sanat egitimini demokratiklestirmektedir (Xie vd., 2023; Davis, Ba-
nerjee ve Riedl, 2020). Kultirel baglama gore farklilasan kiresel
uygulamalar ise teknolojinin evrensel ancak yerelle usumlanabilir
dogasini gostermektedir (Manovich, 2020; Yang, 2021).
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6grenme algoritmalari ve gorsel isleme motorlariyla
calisan bu sistemler, sanat Uretimini daha erisilebilir ve
cok yonli hale getirmistir (Franke, 2021).

YZ destekli sanat araglarinin  basinda DeepArt,
RunwayML, Artbreeder, DALL-E, Midjourney ve Stable
Diffusion gibi yazilimlar gelmektedir. Bu uygulamalar, stil
transferi, metinden gérsel Uretimi ve gdrsel varyasyon
olusturma gibi islevler sunarak sanatgilara genis bir
yaratim alani saglar. Ornegin, Artbreeder, genetik
algoritmalar araciligiyla gorsellerin ‘ebeveynlerinden’
tiretilmesini  saglayarak kullanicilarin  soyut gorsel
kurgular olugturmasina olanak tanir (Frans, 2019).

RunwayML gibi platformlar ise sanat Uretiminin kod bilgisi
gerektirmeksizin gergeklestiriimesini  hedeflemektedir.
Gorsel ve isitsel verilerle calismaya imkan taniyan
bu yazilim, yaraticilar icin kullanimi kolay bir yapay
zeka stlidyosu iglevi gériir. Bu tir araglar, dijital sanati
demokratiklestirerek daha fazla bireyin yaratici siirece
katilmasina zemin hazirlamaktadir (Brundage ve Bryson,
2022). Ayni zamanda bu yazilimlar, video dizenleme,
animasyon, ses sentezi ve artinlmig gerceklik gibi farkli
medyalarla da entegre bicimde caligmaktadir.

Yapayzekadestekliyazilimlarinendikkatcekiciyonlerinden
biri, icerik Gretimini kisisellestirme ve otomatiklestirme
yetenekleridir. Ozellikle metinden gorsele ceviri yapan
sistemler (6rnegin DALL-E 2), yalnizca gorsel estetik
Uretmekle kalmayip, ayni zamanda metinsel anlamla
gorsel ifade arasinda yaratici bir képri kurmaktadir. Bu
durum, sanatin kavramsal yonuni glclendirmekte ve
sanatginin anlati araglarini genisletmektedir (Ramesh vd.
2022).

Ancak tim bu gelismelere ragmen, bu yazilimlarin
sanatginin roliint pasiflestirip pasiflestirmedigi, sanatta
6zgunlik ve niyetin nasl degerlendirilecedi gibi
sorular giindemdedir. Bu araglarin sundugu olanaklar,
geleneksel sanat tanimlarini genisletirken ayni zamanda
etik ve felsefi diizeyde yeni tartigmalari da beraberinde
getirmektedir. Bu nedenle, yapay zekd destekli sanat
araglarinin potansiyelini degerlendirirken, estetik tretim
ile teknolojik arag arasinda kurulan iligkinin derinlemesine
analiz edilmesi elzemdir (McCormack vd. 2022).

YAPAY ZEKA VE ESTETIK: YENI
SANATSAL YAKLASIMLAR

Yapay zekanin sanat alaninda giderek artan varligi, estetik
anlayigin dénlsliimine yol agmaktadir. Geleneksel sanat
felsefesi, estetik yargilarin insan duyarliligina, sezgisine ve
6zgunligine dayandigini varsayarken; yapay zekanin bu
alandaki katkisi, estetik degerleri yeniden yorumlamayi

gerekli kilmaktadir. Artik bir sanat eserinin estetik degeri,
yalnizca onun insani duygulara hitap etmesiyle degil,
ayni zamanda algoritmik bir zekdnin tretim silrecindeki
katkisiyla da degerlendirilmektedir (Galanter, 2022).

Yeni estetik yaklagimlar, yapay zekdnin Uretim
algoritmalariyla olusturdugu gorsel yapilar Gzerine
insa edilmektedir. Ozellikle generatif algoritmalarla
uretilen gorseller, dizen, karmasiklik ve rastlantisalligin
6zgun bir birlesimini yansitarak izleyicide estetik bir etki
uyandirmaktadir. Bu yapilar, insanin geleneksel bicim ve
denge algisinin 6tesinde, “hesaplanmig estetik” kavrami
etrafinda sekillenmektedir (McCormack, Gifford ve
Hutchings, 2019). Dolayisiyla yapay zeka estetigi, insan
duyusunun Otesine gegen yapay bir algi estetigini de
beraberinde getirmektedir.

Sanatta yapay zekd estetigi ayni zamanda “slrpriz
degeri” ve “olusumsallik” gibi kavramlar etrafinda
yeniden dusiinilmektedir. Yapay zeka, beklenmeyen
gorsel oruntiler ve bicimsel ¢cozimler Ureterek gelenek-
sel sanatgi sezgisinin yerini almaz, fakat onu besler ve
donustlrlr. Sanatgl, artik yaratici sirecte yalnizca Ure-
ten degil, yapay zekadan gelen estetik dnerileri deger-
lendiren, secen ve yorumlayan bir kuratér roliindedir
(Colton, Cook ve Ventura, 2021). Bu sirecte estetik
deger, sanatginin teknolojiyle kurdugu iliskide gizlidir.

Estetik anlayisin donisimi yalnizca bigimsel degil;
kavramsal dizeyde de gozlemlenmektedir. Yapay zeka
ile Uretilen sanat eserleri, seyircinin pasif izleyicilik
konumunu  dénustiirerek  etkilesimli  deneyimlere
yoneltmektedir. Ozellikle artirilmis gerceklik, yapay zeka
ile yonlendirilen ses ve hareket tepkileri gibi 6geler,
sanat izleyicisini bir katiimciya dénistirmektedir. Bu
da estetigin artik sadece gorsellige degil, deneyime ve
katim bigimlerine de bagli oldugunu ortaya koymaktadir
(Candy ve Edmonds, 2018).

Yapay zeka ile sekillenen yeni estetik yaklagimlar, hem
Uretim surecini hem de sanatin alimlanma bicimini
donustirmektedir. Estetik, artik yalnizca insan duyusuna
degil, makine &grenmesiyle sekillenen &rinti ve
anlamlara da dayanmakta; sanatginin yaratici sezgisi
ile yapay zekénin algoritmik manti§i arasinda képri
kurmaktadir. Bu da cagdas estetik dustincenin gelecegini
belirleyecek ¢cok katmanli bir dénisimiin isaretidir.

DIJITAL SANAT VE YAPAY ZEKA:
OZGUNLUK VE INOVASYON

Yapay zekanin sanatsal Uretim sireglerine entegre
edilmesi, dijital sanatin 6zglinlik anlayigini ve inovatif
potansiyelini yeniden tanimlamaktadir. Geleneksel sanat
anlayisinda 6zgunlik, sanatginin kisisel ifadesi, bireysel
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dokunusu ve benzersiz tarzi ile iligkilendirilirken; yapay
zeka destekli sanat eserlerinde bu 6zgunlik kavrami,
algoritmik Uretimin dogasi geredi farkli bir anlam
kazanmaktadir. Yapay zekanin, dnceden var olan veri
kiimelerinden 6grendigi ve yeni kombinasyonlar Urettigi
sureg, 6zgunligu yeniden insa eden bir yaratim bigimi
olarak degerlendirilmelidir (Elgammal ve digerleri.
2017).

Bu baglamda, yapay zeka ile Uretilen sanat eserlerinin
6zgun olup olmadigr sorusu, yalnizca teknik degil; ayni
zamanda felsefi ve estetik bir meseledir. Yapay zek3,
dogrudan bir yaratici bilingten yoksun olsa da, insan
yonlendirmesiyle yurittiglu Uretim sirecinde, tahmin
edilemez ve siradigi sonuglar dogurabilir. Bu durum,
6zgunligin yalnizca sanatginin i¢ diinyasina degil; ayni
zamanda sistemin yaratici kapasitelerine ve Uretim
sonucundaki yenilige bagh oldugunu goéstermektedir
(Bown, Eldridge ve McCormack, 2020).

inovasyon ise dijital sanatin temel ayirt edici yonlerinden
biri haline gelmistir. Yapay zeka teknolojileri, sanatta yeni
malzeme ve teknik arayiglarini tesvik ederek hem bigim
hem icerik agisindan yenilik¢i yapitlarin ortaya ¢ikmasina
imkan tanimaktadir. Ozellikle derin 6grenme temelli
gorsel Uretim sistemleri (6rnegin DALL-E, Midjourney,
Stable Diffusion), sanatgilara daha dnce kesfedilmemis
estetik bicimleri ve kavramsal dizenlemeleri Gretme
olanadi sunmaktadir (Ramesh vd. 2022). Bu baglamda
inovasyon, teknolojinin olanaklariyla sanatsal sezginin
etkilesiminden dogmaktadir.

Ozgiinliik ve inovasyon kavramlarinin yapay zeka ile
birlesmesi, sanatin sinirlarini hem teknik hem kuramsal
anlamda genigletmektedir. YZ tabanli sanat Uretimi,
yalnizca yeni imgeler yaratmakla kalmaz; ayni zamanda
sanati sorgulayan, yeniden tanimlayan ve onun anlam
alanini genisleten bir ara¢ olarak da iglev gorir. Bu
anlamda yapay zeka, sanatin ickin potansiyelini aciga
cikaran ve gelecegin sanatsal paradigmalarini belirleyen
bir rol stlenmektedir (Whitelaw, 2021). Ozellikle coklu
veri kaynaklarinin sentezlenerek anlamli ve estetik
sonuglara dénugmesi, dijital sanatin inovatif dogasinin
altini gizmektedir.

Dijital sanatta yapay zekanin sundugu o6zginlik ve
inovasyon potansiyeli, geleneksel sanat anlayigini
dénugtirmektedir.  Sanatginin yaratict  kontrold,
algoritmik ydnlendirme ve sistem c¢iktilar arasinda
yeni bir denge kurulmakta; bu da sanat uretimini
daha cok aktorli, etkilesimli ve slrekli dénisen bir
surece donlstirmektedir. Yapay zekd, bu baglamda
bir "arag” olmaktan Oteye gegerek, dijital sanatin
yapisal ve kavramsal evriminde basat bir bilesen haline
gelmektedir.

YAPAY ZEKA VE SANAT EGITIMi:
YENI OGRENME YONTEMLERI

Sanat egitimi, tarihsel olarak ustadan ciraga aktarilan
bir gelenek icinde bigimlenmis; sezgi, teknik beceri ve
elestirel duslince Uzerine insa edilmistir. Ancak dijital
cagda, ozellikle yapay zeka teknolojilerinin gelisimiyle
birlikte sanat egitimi ydntemleri de ddnusime
ugramaktadir. Yapay zekd, sadece icerik Uretiminde
degil, ayni zamanda 6gretim sireglerinde de etkin bir
rol Ustlenerek 6grencilerin yaratici becerilerini gelistirme
potansiyeli tagimaktadir (Xie ve digerleri. 2023). Bu
degisim, sanat egitimini daha erisilebilir, kisisellestirilmis
ve etkilesimli bir deneyim haline getirmektedir.

Yapayzeké desteklisanategitimiaraglari, 6grenmesirecini
geleneksel 6gretim yaklagimlarinin &tesine tagimaktadir.
Ozellikle 6grenme analitikleri, 6riintii tanima ve kisisel
Oneri sistemleri gibi YZ tabanli uygulamalar, 6grencilerin
glicli ve zayif yonlerini analiz ederek bireysellestirilmis
6grenme yollari sunar. Bu sistemler, 6grencilere belirli
sanat tekniklerini algoritmik yonlendirmeyle tekrar etme
veya stil analizi yapma olanagi tanimaktadir (Davis,
Banerjee ve Ried|, 2020). Béylece 6grenme siireci hem
daha hizli hem de daha etkili bir hal almaktadir.

GilnUmuUzde bazi sanat okullari ve yaratici teknoloji
merkezleri, yapay zeka ile calisan uygulamalari ders
iceriklerine entegre etmektedir. Ornegin Google'in
AutoDraw ve Quick, Draw! gibi araglari, ¢izim tekniklerini
oyunlastirarak 6gretirken; RunwayML gibi daha gelismis
platformlar, video, gorsel ve ses Uretimi Uzerinden
deneysel 6grenme  slreglerini  desteklemektedir
(McCormack vd. 2022). Bu tir araglar, 6grenmenin
salt teorik olmaktan ¢ikarilip, dogrudan uygulama ile
desteklendigi etkilesimli bir pedagojik yaklasima kapi
aralamaktadir.

Bununla birlikte yapay zekanin sanat egitimine entegre
edilmesi, egitmenlerin roliini ortadan kaldirmak yerine,
onlari yaratici rehber ve teknoloji aracisi konumuna
getirmektedir. Egitmenler, &grencilerin yapay zeka
araclarini nasil kullanacaklarini 6grenmelerine yardimci
olurken ayni zamanda elestirel disiinme, &zgunlik
ve estetik degerlerin korunmasina da rehberlik eder.
Bdylece sanat egitimi, hem teknolojik okuryazarligi hem
de sanatsal duyarlihd: iceren ¢ift yonli bir beceri setine
dénigmektedir (Candy ve Edmonds, 2018).

Yapay zekd destekli o6grenme yontemleri, sanat
egitiminin yapisini hem icerik hem yontem bakimindan
donustirmektedir. Bireysellestirilmis 6gretim, gorsel
veri analizi ve deneysel yaraticilik gibi olanaklar, sanat
dgrencilerinindahaderinlikli, kapsamlive yaraticibiregitim
streci gecirmelerine katki saglamaktadir. Bu baglamda
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yapay zeka, sanat egitiminin geleceginde yalnizca bir
ara¢ degil, ayni zamanda 6grenmeyi donustiren bir
6grenme ortadi olarak degerlendirilmektedir.

YAPAY ZEKA VE SANAT I
INSAN-MAKINE iSBIRLI

Yapay zekanin sanat tretiminde giderek daha etkin bir arag
haline gelmesi, sanatgilarla makineler arasinda yeni bir
yaratici isbirligi modelini gindeme getirmistir. Bu igbirligi,
yapay zekanin yalnizca bir tretim araci olarak degil, ayni
zamanda bir yaratici ortak olarak degerlendirilmesini
beraberinde getirmektedir. Sanatcinin  yonlendirdigi,
ancak Uretim surecinde yapay zekanin da belirleyici katki
sundudu bu yeni yapi, sanatin yaratim bigimlerinde kokla
degisiklikler yaratmaktadir (McCormack vd. 2019).

insan ve yapay zeka arasindaki bu etkilesim, iretim
surecinin farkli asamalarinda ortaya c¢ikabilmektedir.
Ornegin sanatci, bir fikrin eskizini olustururken yapay
zekadan estetik 6neriler veya gorsel alternatifler alabilir;
ya da tamamlanmis bir eser igin coklu varyasyonlar
olusturmak Uzere algoritmalarla isbirligi yapabilir.
Boylece yapay zeka, hem yaratici slrecin hizlanmasina
hem de ¢oklu olasiliklarin degerlendirilmesine imkan tanir
(Hertzmann, 2018). Bu isbirligi, sanatginin ifade alanini
genisletirken, ayni zamanda Uretimin daha deneysel ve
kesif odakli olmasini da saglar.

Ancak bu ortakligin sinirlari ve rolleri daima tartismalidir.
Sanatgl mi yapay zekay kullanir, yoksa yapay zekd mi
sureci yénlendirir? Bu sorunun yaniti, kullanilan sistemin
6grenme kapasitesi, sanat¢inin muidahale dlzeyi ve
estetik hedeflere gbre degismektedir. Bazi sanatgilar,
yapay zekayl yalnizca bir “yardimc” olarak gérirken;
bazilari onu bilingli bir yaratici ortak gibi konumlandirir.
Ornegin, sanatci Refik Anadol’un calismalari, veri estetigi
ve yapay zeka ile insan duyularinin birlikte sekillendirdigi
sanatsal anlatilar sunmasi bakimindan dikkat cekicidir
(Anadol, 2020).

Bu tur igbirlikleri, sanatin hem bireysel hem de kolektif
dogasini  yeniden yorumlamaktadir. Yapay zekanin
Uretkenlige katkisi, bireysel ilhama dayali sanat anlayigini
sorgularken; ayni zamanda teknolojiyle kurulan etik,
estetik ve entelektiel iligkileri de derinlestirir. Ortaya
gtkan Urlin  yalnizca bir sanat nesnesi degil, ayni
zamanda bir insan-makine etkilesiminin belgesi olarak
da degerlendirilebilir (Pasquinelli ve Joler, 2022). Bu
durum, sanatcinin Uretim sirecindeki kimligini yeniden
tanimlamakta; onu vyalnizca bir yaratic degil, ayni
zamanda bir kurgulayici ve algoritmik yonlendirici haline
getirmektedir.

Yapay zeka ile sanatgilar arasinda kurulan igbirligi, sanatin
dogasinda yeni bir paradigma ortaya koymaktadir.
Bu paradigma, Uretim surecini demokratiklestirirken,
6zgunlik, niyet ve temsil gibi temel sanat kavramlarini
da yeniden disiinmeyi zorunlu kilar. insan ve makine
arasindaki bu vyaratici ortaklk, gelecegin sanatini
sekillendirecek c¢ok aktorli ve hibrit bir anlayigin
dncusuddr.

YAPAY ZEKA VE DIJITAL SANATIN
ETIK VE SOSYAL BOYUTLARI

Yapay zekanin dijital sanatla kesisimi, yalnizca estetik ve
teknik alanlarda degil; ayni zamanda etik ve toplumsal
diizeyde de ciddi tartigmalara neden olmaktadir. Sanatin
Uretim slrecine yapay zekadnin dahil olmasi, &zellikle
6zgunlik, sorumluluk ve temsil gibi temel etik ilkeleri
yeniden giindeme getirmektedir. Ornegin, yapay zeka
tarafindan Uretilen bir eserin arkasindaki karar verici
kimdir: algoritmayi tasarlayan mihendis mi, onu kullanan
sanatgi mi, yoksa kendi kendine 6grenen sistemin kendisi
mi? Bu soru, sanat Uretiminde “yaratici 6zne” kavraminin
bulaniklasmasina neden olmaktadir (Crawford, 2021).

Buna ek olarak, yapay zeka sistemlerinin egitildigi veri
setlerinin ¢cogu, sosyal 6nyargilar ve kiiltirel esitsizlikleri
yansitma riski tagir. Bu durum, Uretilen sanat eserlerinde
istem disi cinsiyetgci, irkgi veya ayrimci temsillerin ortaya
¢ctkmasina yol acabilmektedir. Boylece dijital sanat,
yalnizca teknolojik bir yenilik degil; ayni zamanda
toplumsal normlarin yeniden Uretildigi bir mecra
héline gelir. Bu baglamda, sanatginin ve gelistiricinin
sorumlulugu vyalnizca estetik dedil, etik farkindalk
agisindan da degerlendirilmektedir (Benjamin, 2019).

Yapay zeka ile Uretilen sanat eserlerinin telif haklari da
oénemli bir etik mesele olusturmaktadir. Geleneksel hukuki
cercevede telif hakki, yalnizca insan yaraticiya taninan bir
haktir. Ancak yapay zeka tarafindan olusturulan bir eserin
hukuki stattsu belirsizligini korumaktadir. Bu belirsizlik,
sanatginin haklarini koruma konusunda ciddi sorunlara yol
acgarken, ayni zamanda yapay zekanin sanatsal tretimdeki
ozerkligini de sinirlandirmaktadir (Gervais, 2020).

Toplumsal acidan ise yapay zeka destekli sanat Gretimi,
estetik deneyimin demokratiklesmesi ve erisilebilirligin
artmasi gibi olumlu etkiler dogururken, ayni zamanda
sanat piyasasinda emek degerinin dismesine yol
acabilecek riskler barindirmaktadir. Ozellikle serbest
calisan sanatcilar ve tasarimcilar, yapay zekanin otomatik
Uretim kapasitesi kargisinda is kaybi ve rekabet baskis
ile karsi karsiya kalabilmektedir. Bu durum, sanatin
sadece bireysel degil, sosyoekonomik bir alan olarak da
donustiguni gostermektedir (Elgammal, 2022).
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Tablo 2: Tespit Edilen Etik Sorunlar, Bulgular, C6ziim Onerileri Ve llgili Kaynaklar

Etik Sorun

Tespit Edilen Bulgu ve Kaynaki

Onerilen Céziim Yénelimi ve KaynaKi

Ozgiinliik ve Orijinallik >~
zligi (Colton, Cook ve Ventura, 2021).

Eserin yaraticisinin (insan mi, algoritma mi?) belirsi-

Seffaflik: Eserlerin metaverisinde YZ'nin rollnin
acikca belirtilmesi (Whittaker, 2021).

Telif Hakki .
net olmamasi (Gervais, 2020).

YZ tarafindan Uretilen bir eserin hukuki statistnin

YZ c¢iktilarini insan yaraticiliginin bir uzantisi olarak
kabul eden yeni hukuki cercevelerin gelistirilimesi
(UNESCO, 2021).

Sosyal Onyarg:

Egitim verilerindeki dnyargilarin Uretilen eserlere
yansimasi (Benjamin, 2019; Crawford, 2021).

Cesitlilik iceren, kiratorli veri setlerinin kullanil-
masl ve sanatgilarin bu konuda elestirel farkin-
daliginin artinlmasi (Brundage ve Bryson, 2022).

Tablo 2.Yapay Zeka Sanatinda Karsilagilan Etik Sorunlar, Tespitler ve Céziim Onerileri

Son olarak, yapay zekd ile Uretilen sanat eserlerinin
izleyici Uzerindeki etkisi de etik bir mesele olarak
degerlendirilmektedir. izleyicinin, bir eserin insan eliyle
mi yoksa makine araciligiyla mi Uretildigini bilmeye hakki
var midir? Bu tir sorular, sanatsal seffaflik ve dijital etik
arasinda yeni bir tartisma zemini olugturmaktadir. Yapay
zekd caginda sanat yalnizca “ne Uretildigiyle” degil,
“nasil Uretildigiyle” de degerlendirilen ¢ok katmanli bir
deneyime donlismektedir (Whittaker, 2021).

Gelecek Perspektifi: Yapay Zeka Ve Dijital
Sanatin Evrimi

Yapay zeka ile dijital sanat arasindaki iliski, yalnizca mevcut
uygulamalarin bir sonucu degil; ayni zamanda gelecege
yonelik radikal dénugimlerin éncisudir. Gunimizde
sanat Uretiminde kullanilan yapay zeka sistemleri heniiz
sinirli biling diizeyine sahip olsalar da, ilerleyen yillarda
yaratici karar alma, estetik se¢cim yapma ve baglamsal
yorum Uretme gibi daha kompleks yetenekler gelistirecek
sekilde evrilecegi 6ngérilmektedir (Colton ve Wiggins,
2012). Bu baglamda, gelecegin sanat ortami, insan
yaraticiigi ile makine zekéasi arasinda daha organik bir
simbiyozu zorunlu kilacaktir.

Oniimiizdeki dénemde yapay zekd destekli sanat
Uretiminin sadece bireysel sanatgilarla sinirli kalmayip,
muize, galeri, kiratorlik ve koleksiyonculuk gibi sanat
diinyasinin kurumsal alanlarina da daha entegre bicimde
dahil olmasi beklenmektedir. Yapay zeka kiratérleri,
sanat eserlerini izleyici kitlesine gdre dneren algoritmalar
ya da sergi planlayan sistemler haline gelebilir. Boylece
yalnizca Gretim degil, sanatin sunumu ve alimlanigi da veri
temelli kararlarla yeniden bigcimlenecektir (Miller, 2020).

Gelecekteki dijital sanat ortami, ayni zamanda fiziksel
ve sanal dunyalar arasindaki sinirlarin  bulaniklastigi
bir yapiya buriinecektir. Sanal gergeklik (VR), artinlmisg
gerceklik (AR) ve karma gerceklik (MR) gibi teknolojilerin
yapay zeka ile bitinlesmesiyle, izleyici sanat eserinin
hem icindeymis gibi hissedecek hem de onunla

etkilesime gecgebilecektir. Bu durum, estetik deneyimin
pasif alimdan aktif katilima evrilmesini saglayarak sanatin
anlamini kokten degistirecektir (Rokeby, 2019).

Yapay zekanin evrimsel katkisi yalnizca bigcimsel dedgil;
ayni zamanda anlamsal ve kavramsal dizeyde de etkili
olacaktir. Gelecegin sanat eserleri, sadece giizellik ya da
ifade degil; ayni zamanda etik sorular, politik diisiinceler
ve hatta sosyoteknik elestiriler iceren yapilar héaline
gelebilir. Bu tir sanat pratiklerinde yapay zeka, toplumsal
meselelere dair yorumlar gelistiren ve elestirel perspektif
sunan bir “dijital sanatgl” islevi gorebilir (Bishop, 2023).
Bdylece sanat, teknolojiyle birlikte entelektiiel bir direnig
alani haline de gelebilecektir.

Yapay zeka ve dijital sanatin gelecedi, teknik ilerlemeler
kadar felsefi ve kiltlrel vizyonlara da baglidir. Bu evrim
sureci yalnizca muhendisler ya da sanatcilarla sinirh
kalmayacak; etikgiler, egitimciler, hukukgular ve toplumun
farkl kesimlerini de icine alacak sekilde ¢ok katmanli bir
isbirligi gerektirecektir. Bu agidan bakildiginda, yapay
zekanin dijital sanatla kurdugu iliski bir aragsal bag dedil;
kdltirel donlsimin araylzi olarak yorumlanmalidir
(Schwab, 2021).

Uluslararasi Perspektif: Kiiresel Dijital Sanat
Ve Yapay Zeka Uygulamalari

Yapay zekd destekli dijital sanat Uretimi, glinimizde
yalnizca belirli teknolojik merkezlerde degil; kiresel
Olcekte ¢ok farkli kultirlerde ve sanat yaklagimlarinda
kendine yer bulmustur. Bu durum, yapay zeka
teknolojilerinin evrensel bir yaratici arag haline geldigini
gOstermekte; ayni zamanda farkh Ulkelerdeki estetik ve
toplumsal ihtiyaglara gére farkl bicimlerde sekillendigini
ortaya koymaktadir. Ornegin Japonya'da yapay zek3,
anime ve manga stilinde dijital Gretimlerde yogun olarak
kullanilmakta; Almanya ve Hollanda gibi llkelerde ise
sanat ile veri bilimi arasinda képri kuran disiplinlerarasi
enstalasyonlara yon verilmektedir (Manovich,
2020).
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Amerika Birlesik Devletleri, yapay zekd sanatinin ticari
ve deneysel boyutlar agisindan énci  konumdadir.
San Francisco, New York ve Los Angeles gibi kilturel
merkezlerde yapay zeka destekli sergiler, NFT pazarlari
ve yaratici girisimler giderek yayginlasmaktadir. Ozellikle
Google'in Magenta projesi, OpenAl'nin DALL-E sistemleri
ve MIT Media Lab'in sanat teknolojileri birimi, yapay
zekanin yaratici uygulamalarn konusunda uluslararasi
olcekte érnek tegkil etmektedir (McCormack vd. 2022).
Bu merkezler, hem akademik hem sanatsal alanlarda
kiresel bilgi Gretimi gerceklestirmektedir.

Cin'de ise yapay zeka destekli sanat Uretimi, hikimet
destekli dijital kiiltur politikalarinin da etkisiyle milli kimlik
ve kiltirel modernlesme arasinda stratejik bir konumda
yer almaktadir. Cin merkezli bazi girisimler, geleneksel
kaligrafi ya da ipek Yolu temalari gibi kiiltiirel motifleri
yapay zekd algoritmalariyla harmanlayarak, hem yerel
hem kuresel izleyiciye hitap eden eserler Gretmektedir.
Bu tlr uygulamalar, yapay zeka ile kiiltirel temsillerin
nasil yeniden bicimlendigini gdstermesi bakimindan
onemlidir (Yang, 2021).

Avrupa ulkeleri, 6zellikle sanatin etik ve elestirel boyutuna
odaklanan yapay zekd uygulamalanyla dikkat ceker.
Fransa'da IRCAM (Institut de Recherche et Coordination
Acoustique/Musique) gibi merkezler, ses sanatlan ile
yapay zekay bulusturan arastirmalara onculik ederken;
Hollanda ve iskandinav iilkelerinde, yapay zekanin yaratici
6zerkligi ve sanatsal etik lzerine bircok akademik proje
ylritilmektedir (Pasquinelli, 2022). Bu cografyalarda
yapay zeka, bir Uretim aracindan ¢ok, bir tartisma zemini
olarak ele alinmaktadir.

Bu cesitlilik, yapay zekd destekli dijital sanatin tek tip
bir bicim almadidini, aksine her Ulkenin kilturel yapisi,
teknolojik altyapisi ve sanat anlayigina gore farkhilagtigini
gostermektedir. Béylece kiiresel sanat ortaminda, kiltirel
cogulluk icinde bir teknoloji kullanimi ortaya g¢ikmakta;
yapay zeka, kiresel bir teknoloji olmakla birlikte yerel
sanatsal kimliklerle bditiinlesebilen esnek bir yapiya
birinmektedir. Bu durum, ilerleyen dénemlerde daha
fazla kultlrlerarasi yapay zeka sanati 6rneklerinin ortaya
citkmasina zemin hazirlamaktadir (Terranova, 2021).

SONUC

Yapay zekad ve dijital sanatin kesisiminde ortaya c¢ikan
yeni yaratim bicimleri, klasik sanat tanimlarini ve yaratici
surecin yapisini derinden dénustirmektedir. Bu dénlsim,
insan yaraticiliginin sinirlarini zorlayan degil; aksine onu
yeniden tanimlayan bir slreci temsil etmektedir. Yapay
zeka, sanatsal Uretimde yalnizca teknik bir ara¢ dedgil,
ayni zamanda alternatif estetik yollar, deneysel bicimler

ve yeni anlam alanlarn agan bir yaratici ortak olarak
konumlanmaktadir (Galanter 2022).

Bu igbirligi, sanatginin rolini pasiflestirmekten ziyade,
onu farkli dizeylerde karar verici, segici, yénlendirici
ve elestirel bir pozisyona vyerlestirmektedir. Yapay
zekanin sundugu algoritmik &neriler, sanatginin sezgisel
yoniyle birlestiginde, daha 6nce ulagilamamis 6zgunlik
dizeyleri mimkin hale gelmektedir. Yani yaratici stirecin
merkezinde artik sadece insan zihni degil, insan-makine
etkilesimi bulunmaktadir (Kavousanakis vd. 2021).

Gelecege yonelik projeksiyonlarda, yapay zeka destekli
sanatin yalnizca Uretim bigimlerini degil, ayni zamanda
sanatin islevini de degistirecedi 6ngdérilmektedir. Sanat
artik sadece bireysel ifade araci olmaktan ¢ikarak; veriyle
dislinen, baglamsal dislinen, ¢ok katmanl okunan bir
yapiya birinmektedir. Bu durum, sanatin sosyal elestiri,
bilimsel aragtirma ve kdltirel temsil gibi alanlarla daha
glgclu iliskiler kurmasini saglamaktadir (Seidl, 2023).

ONERILER

Ancak builerleme, etik, hukuki ve toplumsal sorumluluklar
cercevesinde yeniden dustnilmelidir. Yapay zeka ile
yaratilan eserlerde 6zglinlik, niyet ve hak sahipligi gibi
kavramlarin gecerliligi tartisma konusudur. Bu nedenle
gelecekte sanatgilarin  yalnizca yaratici degil, ayni
zamanda teknolojik, etik ve hukuki farkindaliga sahip
ureticiler olmalari gerekecektir. Sanat egitimi ve kultir
politikalari da bu yeni yaratim ortamina uygun bicimde
yeniden yapilandiriimalidir (Zhu vd. 2022).

Yapay zeka ve dijital sanatin evrimi; insan yaraticiligini
tehdit eden degil, onu doénlstiren, genigleten ve
cogullastiran bir siireci temsil etmektedir. Bu baglamda
yapay zeka, cagdas sanatin yalnizca bir pargasi degil;
ayni zamanda yeni bir sanat ¢caginin baslangi¢ noktasini
olugturmaktadir. Sanat, insanin distnen makinelerle
birlikte anlam drettigi, estetik kurdugu ve elestirel
bakis gelistirdigi kolektif bir yaratim dizlemine dogru
evrilmektedir (Poulin-Dubois, 2021).

Gelecekte yapay zeka ile dijital sanatin saglikli ve etik
bicimde gelisebilmesi icin, ilk olarak sanat egitimi
mufredatlarinin  yeniden yapilandinlmasi  gereklidir.
Bu miifredatlarda, yapay zekd teknolojilerine yénelik
temel algoritma bilgisi, dijital gérsel okuryazarlik ve
elestirel yapay zeka estetigi gibi iceriklerin yer almasi
6énemlidir. Béylece sanat dgrencileri, teknolojiyi sadece
bir arac olarak degil, estetik ve distinsel bir ara¢ olarak
degerlendirebilir hale gelir (Kavousanakis vd. 2021).

ikinci olarak, ulusal ve uluslararasi sanat kurumlarinin,
yapay zekd destekli sanat projelerini destekleyecek
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fon sistemleri gelistirmeleri Snerilmektedir. Ozellikle
disiplinlerarasi sanat-tech projelerine yénelik hibe
programlar;; yaratict sanatgilar, mihendisler ve
arastirmacilarin ortak tretim yapmasini kolaylastiracaktir.
Avrupa Birligi'nin “Al4Culture” gibi projeleri, bu tir is
birliklerinin 6rnekleri arasinda sayilabilir (Pasquinelli,
2022).

Uglincli olarak, yapay zeka ile iretilen sanat eserlerine
iliskin etik ilkelerin belirlenmesi ve uluslararasi dizeyde
tanimlanmasi gerekmektedir. Eser sahipligi, Uretici niyeti,
yapay zekadnin karar alma dizeyi gibi konular sanat
hukuku baglaminda yeniden degerlendirilmelidir. Bu
noktada UNESCO»snun “Al Ethics” bildirgesi temel bir
rehber olabilir (UNESCO 2021).

Dérdinci olarak, yapay zekéanin estetik tGretimdeki roli
hakkinda toplumsal farkindahi@r artirmak amaciyla agik
erisimli dijital sergiler, cevrim i¢i platformlar ve medya
icerikleri olusturulmalidir. Bu sayede, dijital sanat yalnizca
elit bir teknik Gretim alani olarak kalmaz, toplumun daha
genis kesimleriyle bulusarak demokratiklesir (Galanter,
2022).

Son olarak, akademik alanda yapay zeka ve sanat iligkisini
inceleyen arastirmalarin sayisi artirilmali; 6zellikle elestirel
yapay zeka estetigi, insan-makine is birligi ve kulturel
temsil gibi temalarda disiplinlerarasi tez calismalan
desteklenmelidir. Bdylece sadece teknolojiye dayali
degil, kiltirel, etik ve felsefi boyutlariyla da derinlegmis
bir yapay zekd—sanat anlayisi inga edilebilir (McCormack
vd. 2022).
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Bu makalede dergi yazim kurallarina, yayin ilkelerine,
arastirma ve yayin etigi kurallarina, dergi etik kurallarina
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